Navod na tvorbu facepackov v gimpe
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V tomto navode vam ukaZem ako sa tvoria facepacky hra¢ov v gimpe,
respektive ako sa orezavaju.

Spustime si teda gimp. Najdeme si dostatocne kvalitnu fotku hraca, ktorému
chceme vytvorit’ fotku do hry. Ja som si naSiel tto fotku Richarda Panika
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Fotku otvorime v gimpe. Klikneme na fotku pravym tla¢idlom mysi a zvolime
ponuku vrstvy — priesvitnost — pridat’ alfa kanal.
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Tymto krokom sme dosiahli, ze pri odstranovani pozadia bude kone¢né pozadie
priesvitné.

Teraz sa pustime do samostatného orezavania. Na panely néstroje klikneme na
ikonku pera tzv. path tool. MdZeme ho vyvolat’ i stlacenim kldvesy b. Dole

v okne, v ktorom je fotka , sa nachadza okienko s Cislami v percentdch. Udavaja
nam velkost’ zobrazenia, ide teda o lupu.
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Vyberieme zvicsenie podla potreby. Pocas prace si taktiez moZeme upravovat
zvacSenie. Teraz path toolom klikneme na kraj fotky, odkial’ chceme orezavat'.
Na fotke sa ndm objavilo koliesko, ked’ budeme klikat’ d’alej, vytvoria sa ndm
d’alSie kolieska, ktoré budt pospdjané ¢iarami. Takto postupujeme d’alej po
hranach hraca. Pozitivom tohto ndstroja je, Ze dokdze zaobl'ovat’ Ciary. Ked’
klikneme na fotku a posunieme mys, nepustiac pritom l'avé tlacidlo, Ciara sa
nam zaobli a pri koliesku sa objavia fiziky. Za tie m6Zeme t'aha’t a upravovat
tak zaoblenie.



r:l":-":~|:| I Click-Drag to move the path around
Pokracujeme takto d’alej. Problémom mozu byt vlasy. Tie sa nebudeme snazit’

ohrani¢it’ po hranach. Nechame si okolo nich dostatocny priestor. Neskor ich
upravime.
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Na konci prace s path toolom sme dostali toto:



Teraz na paneli nastroje klikneme na moznost’ Selection from Path. Ohranicené
hrany ndm za¢nua obtekat’.
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Stla¢ime ctrl+i alebo v hlavnej liSte dame vyber — invertovat. Teraz stlaCime
ctrl+x pre vystrihnutie. Pozadie ndm zmizne.



Nasledne stlacime klavesu c. Cesta ndm zmizne. Teraz eSte zruSime vyber
klavesovou skratkou shift+ctri+a alebo na liSte vyber-none.

Teraz chceme odstranit’ zvySky pozadia ¢o nam zostalo. Na panely ndstroje
klikneme na ikonu gumy (ruzovy kvader) alebo je vyvolame shift+e.

Na panely sa ndm zobrazili moZnosti gumy. Z policka ozna¢enom Stetec
vyberieme:
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Hned’ pod tym mame scale. Je tam jazdec, m6Zeme nim upravovat’ vel'kost’
gumy. Nasledne za¢neme gumovat’ zvy$né pozadie. Zv1ast’ okolo vlasov to chce
davku citlivosti.

Po orezani dostaneme nieco takéto:




Obrazok vyzera byt orezany dobre. Nemusi to vSak byt’ pravda. Preto vytvorime
novu vrstvu. Na hlavnej liSte najdeme vrstva-novd vrsta-ok alebo shift+ctri+n.
Na panely nastroje zapneme plechovku alebo shifi+b. d’alej klikneme na ¢ierny
obdiZnik pod néastrojmi, nastavime svetlozelent farbu a plechovkou klikneme na
obrazok. Nakoniec stla¢ime ok.
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Vidime tam dve vrstvy. Jedna je zelend, druhd je nas§ hra¢. Teraz klikneme na ta

zelenu vrstvu a stlatime zelenu Sipku, ktord smeruje dole. Vrstva sa ndm
presunula pod ti s hraom.
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Teraz vidime 1 hraca, 1 zelené pozadie. Zaroven sa nam odkryli nedokonalosti

orezania. Tie odstranime gumou. Predtym neZ zaCneme gumovat’, ozna¢ime si
v okne vrstvy vrstvu nasho hraca.
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Ked’ sme uz odstranili i tieto nedostatky, vypneme zelené pozadie. Vypnutie
dosiahneme tym, Ze vo vrstvach klikneme na oko u zelenej vrstvy.
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Nakoniec treba upravit’ este jednu vec. V 'avom dolnom rohu je akési logo life.
Na panely nastroje klikneme na n6z alebo stlatime shift+c. Nasledne klikneme
nad l'avym hornym rohom fotky a tahame mySou k pravému dolnému rohu.
Potom myS pustime. Dostaneme toto:



Stla¢ime enter a hrac je orezany. Teraz si fotku ulozime. Hlavna lista subor-

ulozit alebo ctri+s.
Vysko¢i nam takéto okno:
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napisat’ bodku a png. Urcuje ndm to format, v ktorom sa obrazok uloZi. Png
dokaze uchovavat’ transparentné pozadie. Stlac¢ime ok. Ostatné okna si
nevSimame, len ich potvrdime a obrazok je ulozeny.

Co dalej? Z tejto adresy
http://www.thebreakaway.net/forums/downloads.php?do=file&id=1135 si
stiahneme Sablonu na facepacky. (Musite sa vSak najskor registrovat’ aby ste
stiahli Sablonu.)

Sablénu otvorime v gimpe. Zobrazi sa nam modré pozadie s ¢iernou siluetou.
Sablona sa sklad4 z 2 vrstiev. Preto, ak nemame, zapneme si okno s vrstvami
(ctri+1). Teraz do Sablony vlozime nasho orezaného hraca. Hlavna liSta subor-
open as lyers a ndjdeme si v zozname ndsho hraca. Potvrdime.

V Sablone sa ndm objavil Panik. Je vSak prili§ vel'ky, preto na panely ndastroje
klikneme na ikonu so Stvor¢ekom so Sipkou, ktord smeruje do jeho stredu alebo
shift+t. Klikneme so zvolenym nastrojom do obrazku. Zobrazi sa ndm ndstroj
zmena velkosti. V nom, vedl'a idajoch o Sirke a vySke mame ikonu rozpojene;j
retaze. Klikneme na fiu. Ret'az sa spoji, to ndm zaruci aby sa pocas
transformacie obrdzok nezdeformoval.
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Klikneme do obrazka a tahdme napr. z pravého dolného rohu do stredu, az kym
nie sme s vel'kostou spokojni. Na zaver potvrdime kliknutim na mierka.
Teraz vrstvu s hrd€om posunieme hore. Dostaneme toto:
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Vidime vSak, Ze nd$ hra¢ ma zrezané I'avé rameno z ndsho pohl'adu. V hre by to
nevyzeralo dobre, preto ho eSte dodatocne orezeme. Na panely ndastroje
klikneme hned’ na prva ikonu (obdlZnik) alebo stla¢ime ». V obrazku spravime

fahom mysi obdiZnik (rovnako ako u noZu) na mieste, kde chceme odstranit’
prebyto¢nu Cast’.



Teraz stla¢ime ctrl+x , teda vystrihneme oznafenu Cast’. A teraz vyber od
znacime (shift+ctri+a).

Dal§im krokom bude umiestnenie hraca na spravne miesto. Na panely ndstroje
klikneme na 4-§ipku alebo stla¢ime m. So zvolenym néstrojom prejdeme na
obrazok, klikneme a drziac tla¢idlo mysi iou postvame, pokial’ nedosiahneme
umiestnenie, ktoré chceme.

Na zaver vypneme vrstvy so siluetou a modrym pozadim a uloZime obrdzok vo
formate png.



A toto je vysledok:

Hra¢a mame pripravené¢ho na import do hry. To bude nasim d’alSim krokom.
Najskor si stiahneme programy, ktoré budeme potrebovat.

NHL View:
http://www.thebreakaway.net/forums/downloads.php?do=file&id=105
Facepack creator:
http://www.nhldepot.net/ndforums/downloads/tools/154/facepack-creator-v1-0-
1465/

Fshx editor:
http://www.thebreakaway.net/forums/downloads.php?do=file&id=1055
Addon tools:
http://www.nhldepot.net/ndforums/downloads/tools/154/nhl-08-addon-tools-
2188/

Addon 1nstaller:

http://www.nhladdons.info/download/nhl-09-10-1 1/editory/addon-installer09

Teraz otvorime NHL View a zistime ¢islo hra¢a, ktorému chceme importovat
tvar.
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Rozbalime si archiv Facepack creator. Po rozbaleni vidime 5 siiborov s ndzvom
xxxX. V suboroch prepiSeme (premenujeme) xxxx na ¢islo, ktoré sme zistili
pomocou NHL View.

Nasledne spustime Fshx. Otvorime v ilom na$ premenovany subor subor

s priponou fsh. Klikneme na polozku Texture a dame Import. Vyskoci ndm nové
okno. ndjdeme si zlozku, v ktorej mame hotovu fotku, do pol'a napiSeme *,
stlaéime ENTER a vyberieme fotku. Takto upraveny subor fsh uloZime.

Terz sa vratime do zlozky, kde sme si rozbalili Facepack creator. Spustime
Facepack.exe a klikneme na Start. Prejdeme do zloZky bat, mal by tam byt’
vytvoreny subor s priponou big.

Tento stibor premiestnime do zlozky s hrou nhl 09. Takisto do nej rozbalime
obsahy balikov Addon tools a Addon installer. Spustime addon_installer09.exe
a potom BHimport08.bat. Hotovo!

To je z mojej strany uz vSetko. Ukdzal som vam ako orezat’ hraca v gimpe a
exportovat’ do hry. Verim, Ze ste sa z navodu aspon nie¢o naucili a, Ze uvidime
vel'a peknych facepackov. ©



